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INTRODUCTION

1.1 OBJECTIF

Ce document présente le plan détaillé pour l’itération 3 du projet C.U.P. Cette itération est la dernière de la phase d’élaboration et doit permettre à l’équipe d’avancer la conception et de finaliser les spécifications afin de produire un prototype d’interface non fonctionnel, mais intégrant l’ensemble des concepts métiers de l’application sous forme de classes non codées.

1.2 PORTEE

Le plan d’itération est destiné aux membres de l’équipe et aux superviseurs de projet.
1.3 DOCUMENTS APPLICABLES

	Titre
	Auteur(s)
	Version

	Sujets des Bureaux d'Etudes 2003
	C. AUBRY, 
B. CHERBONNEAU
	Octobre 2003


1.4 DOCUMENTS DE REFERENCES

	Titre
	Auteur(s)
	Version

	Liste des risques
	T. GAHAMANYI
	1.0


2. PLAN

L’activité principale de cette itération est la conception des classes d’objets métiers de l’application C.U.P.. A partir de cette conception, et à travers les cas d’utilisation, il sera possible de réaliser le deuxième prototype d’interface utilisateur. Ce prototype devrait rendre visible aux utilisateurs tous les outils et les fonctions qui seront disponibles dans la première version de C.U.P..

Pour y arriver, il faudra donc avoir identifié et conçu tous les mécanismes de l’interface et des composants de l’application.

De plus, au cours de cette itération seront préparés de nouveaux plans de tests, afin de préparer le cahier de validation.

Un travail annexe consistera à former l’équipe C.U.P. de deuxième année afin qu’ils puissent travailler dés le début de la phase de construction.

2.1 DISCIPLINE DE L’ITERATION

	
	Date de début
	Date de Fin

	Analyse et Conception (AC)
	15/12/2003
	12/01/2004

	Implémentation (IM)
	15/12/2003
	12/01/2004

	Test (TE)
	15/12/2003
	12/01/2004

	Gestion de projet (GP)
	15/12/2003
	12/01/2004


2.2 PLANNING

Le planning de cette itération est particulier car l’itération est à cheval sur les examens et les vacances de noël. La période du 15/12/2003 au 05/01/2004 sera donc considérée comme équivalente à une semaine de travail. L’itération dure donc un total de deux semaines de travail si on ajoute la semaine du 05/01/2004 au 12/01/2004.

La partie de l’équipe C.U.P. de deuxième année n’étant pas complètement intégrée, leur travail ne pourra pas être planifié. Ils ne devraient commencer à travailler directement sur le projet qu’à partir de l’itération suivante.

Sur une base de 8 heures par semaine et par personne. La durée de l’itération étant de 2 semaines et l’effectif de 5 personnes, on compte donc un volume horaire de 80 heures pour l’itération.

Les estimations de temps pour les activités de l’itération sont résumées dans le tableau suivant :

	Groupe d’activités
	Durée

	AC : Définir l’architecture
	14

	AC : Concevoir l’interface et les mécanismes
	18

	IM : Développer le deuxième prototype
	14

	TE : Elaborer les tests relatifs au prototype
	12

	GP : Former la nouvelle équipe
	10

	GP : Gérer l’itération
	6

	GP : Gérer et contrôler le projet
	4

	GP : Définir l’itération suivante
	2


2.3 PRODUITS DE L’ITERATION

	Produit
	Responsable
	Création
	Mise à jour

	Glossaire
	Stéphane HUET
	
	X

	Plan de développement
	Stéphane WASSERHARDT
	
	X

	Liste des risques
	Thierry GAHAMANY
	
	X

	Spécification des cas d’utilisation 
	Stéphane HUET
	
	X

	Spécifications supplémentaires
	Stéphane HUET
	
	X

	Modèle d’architecture
	Julien VIDAL
	
	X

	Guides outils
	Mourad SADOK
	
	X

	 Site Projet
	Stéphane WASSERHARDT
	
	X

	Second Prototype
	Mourad SADOK
	X
	

	Cas de tests
	Thierry GAHAMANYI
	
	X

	Plan d’itération IT4
	Stéphane WASSERHARDT
	X
	

	Compte rendu d’itération
	Stéphane WASSERHARDT
	X
	

	Evaluation de l’itération
	Stéphane WASSERHARDT
	X
	

	Compte rendu de revue
	Julien VIDAL
	X
	


	
	Produits dans une version stable (ne doivent pas changer à priori)


2.4 POINTS DE CONTROLE DES RISQUES

	Risques
	Points de contrôle

	R2 : Dépassement des charges
	12/01/2003

	R4 : Non conformité des données en entrée
	12/01/2003


3. RESSOURCES

3.1 RESSOURCES HUMAINES


	Analystes
	Analystes
	Stéphane HUET

Julien VIDAL

Stéphane WASSERHARDT


	
	Spécialiste IHM


	Stéphane HUET

Stéphane WASSERHARDT



	Développeurs
	Développeurs


	Thierry GAHAMANYI

Stéphane HUET

Mourad SADOK

Julien VIDAL

Stéphane WASSERHARDT


	
	Architectes


	Julien VIDAL

Stéphane HUET



	
	Concepteurs
	Thierry GAHAMANYI

Stéphane HUET

Mourad SADOK

Julien VIDAL

Stéphane WASSERHARDT


	Gestionnaires
	Chef de projet
	Stéphane WASSERHARDT



	
	Ingénieurs processus


	Thierry GAHAMANYI 

	
	Superviseurs de projet
	2 enseignants




3.2 RESSOURCES D’EQUIPEMENT

Matériel nécessaire pour cette réalisation :

· Dix PCs 

· une imprimante

· connexion internet

4. CRITERES D’EVALUATION

L’évaluation de l’itération 3 sera faite par les intervenants lors de la revue de fin d’élaboration du projet C.U.P..

· Accord sur toutes les modifications ayant été apportées aux documents jugés stables auparavant.

· Accord sur les modifications des estimations de planning, de priorités, de risques et de processus de développement.

· L’architecture et la conception du logiciel doivent être validées.

· Les produits de l’itération doivent tous avoir été réalisés et validés.

· Le prototype doit répondre aux attentes des superviseurs.

· Les points de contrôle des risques doivent être passés correctement.
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