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1. 
INTRODUCTION

1.1 OBJECTIF

Ce document a été développé par les membres du groupe ISI3_BE5 dans le cadre de validation de l'IHM du projet CUP. Ce document présente le scénario de validation et les différents tests à effectuer en fin de la première itération de l'élaboration (it2).

1.2 PORTEE

Ce document s’adresse à tous les membres de l'équipe de développement et aux superviseurs du projet.

1.3 DOCUMENTS APPLICABLES

	Titre
	Auteur(s)
	Version

	Sujets des Bureaux d'Etudes 2003
	C. AUBRY, 
B. CHERBONNEAU


	Octobre 2003


1.4 DOCUMENTS DE REFERENCES

	Titre
	Auteur(s)
	Version

	.http://www.aubryconseil.com/processus/processus.htm
	C. AUBRY
	

	Modèle plan de validation logiciel
	PERON
	?


FICHES DE VALIDATION

1.5 CREER UN PROJET

	DESCRIPTION

	Projet:
	Nº fiche:
	Auteur(s):

	CUP
	V/01
	MASSIE,

BENICHOU,

ISI3_BE5.

	Date du test:
	Fonctionnalité à valider
	

	12/01/2004
	Nouveau Projet
	


	CONTEXTE (pièce jointe O/N)

	On veut tester la création d'un nouveau projet


	ACTION A REALISER  (pièce jointe O/N)

	Créer un nouveau projet: 

Scénario A : via le menu

· Aller dans menu : File - New – Project.

· Sélectionner "Simple" comme type de projet,

· Donner lui le nom de "TestCup" et valider
	Créer un nouveau projet:

Scénario B : via l’arborescence

· Faire un clic droit dans le champs navigator et sélectionner  New – Project.

· Sélectionner "Simple" comme type de projet,

· Donner lui le nom de "TestCup" et valider.


	RESULTATS ATTENDUS (pièce jointe O/N)

	Le projet est créé et s'affiche dans la fenêtre "Navigator", il est représenté par un répertoire qui contient un fichier .project décrivant le projet lui-même

(La sauvegarde des fichiers est assurée par Eclipse)


	RESULTATS OBTENUS (pièce jointe O/N)

	Remarque : 
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1.6 SUPPRIMER UN PROJET

	DESCRIPTION

	Projet:
	Nº fiche:
	Auteur(s):

	CUP
	V/02
	MASSIE,

BENICHOU,

ISI3_BE5.

	Date du test:
	Fonctionnalité à valider
	

	12/01/2004
	Supprimer un projet
	


	CONTEXTE (pièce jointe O/N)

	On veut tester la suppression d'un projet


	ACTION A REALISER  (pièce jointe O/N)

	Supprimer un projet séléctionné: 

Scénario A *: via le menu

· Aller dans menu : Edit - Delete.

· Sélectionner "Also delete content…" pour supprimer le contenu entier du répertoire de projet .

· Donner lui le nom de "TestCup" et valider
	Supprimer un projet séléctionné:

Scénario B : via l’arborescence

· Faire un clic droit dans le champs navigator et sélectionner  Delete.
· Sélectionner "Do not delete content" pour ne pas supprimer le contenu du projet .

· Donner lui le nom de "TestCup" et valider.


	RESULTATS ATTENDUS (pièce jointe O/N)

	Le projet ainsi que ses composantes sont supprimés de la fenêtre "Navigator" et du disque si l'option "Also delete content…" a été  cochée.


	RESULTATS OBTENUS (pièce jointe O/N)

	Remarque : 



	FONCTIONNALITE VALIDE :                            OUI                                 NON


IMPORTER UN PROJET

	DESCRIPTION

	Projet:
	Nº fiche:
	Auteur(s):

	CUP
	V/03
	MASSIE,

BENICHOU,

ISI3_BE5.

	Date du test:
	Fonctionnalité à valider
	

	12/01/2004
	Importer un projet
	


	CONTEXTE (pièce jointe O/N)

	On veut valider l'importation d'un projet


	ACTION A REALISER  (pièce jointe O/N)

	Importer un projet: 

Scénario A : via le menu

· Aller dans menu : File - Import.

· Sélectionner "Existing project into workspace" pour supprimer le contenu entier du répertoire de projet .

· Rechercher le répertoire "TestCup" à l'aide du navigateur.

· Valider et appuyer "Finish"
	Importer un projet:

Scénario B : via l’arborescence

· Faire un clic droit dans le champs navigator et sélectionner Import
· Sélectionner "Existing project into workspace" pour supprimer le contenu entier du répertoire de projet .

· Rechercher le répertoire "TestCup" à l'aide du navigateur.

· Valider et appuyer "Finish"


	RESULTATS ATTENDUS (pièce jointe O/N)

	Le projet ainsi que toutes ses composants sont importés et s'affichent dans la fenêtre "Navigator".


	RESULTATS OBTENUS (pièce jointe O/N)

	Remarque : 



	FONCTIONNALITE VALIDE :                            OUI                                 NON


CREER UN FICHIER

	DESCRIPTION

	Projet:
	Nº fiche:
	Auteur(s):

	CUP
	V/04
	MASSIE,

BENICHOU,

ISI3_BE5.

	Date du test:
	Fonctionnalité à valider
	

	12/01/2003
	Nouveau Fichier
	


	CONTEXTE (pièce jointe O/N)

	On veut valider la création et l'ajout d'un nouveau fichier à un projet


	ACTION A REALISER  (pièce jointe O/N)

	Scénario A : via le menu

· Aller dans menu : File - New – File.

· Sélectionner " TestCup" comme répertoire parent.

· Donner lui le nom de " essaie" et cliquer sur "Finish"
	Scénario B : via l’arborescence

· Faire un clic droit dans le champs navigator et sélectionner  New – File.

· Sélectionner " TestCup" comme répertoire parent.

· Donner lui le nom de " essaie" et cliquer sur "Finish"


	RESULTATS ATTENDUS (pièce jointe O/N)

	Dans la fenêtre "Navigator" le fichier a été créé et ajouté au projet sélectionné, il est à ce fichier est associé un logo ISI ainsi qu'un éditeur (interface de base à affiner dans le temps).

Le fichier "essaie.cup" existe dans le répertoire "Eclipse\runtime-workbench-workspace\TestCup" 
Un double-clic permet d'ouvrir l'éditeur lié à ce fichier, cet éditeur sera implémenté ultérieurement.


	RESULTATS OBTENUS (pièce jointe O/N)

	Remarque : 



	FONCTIONNALITE VALIDE :                            OUI                                 NON


1.7 SUPPRIMER UN FICHIER

	DESCRIPTION

	Projet:
	Nº fiche:
	Auteur(s):

	CUP
	V/05
	MASSIE,

BENICHOU,

ISI3_BE5.

	Date du test:
	Fonctionnalité à valider
	

	12/01/2003
	Supprimer un  Fichier
	


	CONTEXTE (pièce jointe O/N)

	On veut valider la suppression d'un fichier


	ACTION A REALISER  (pièce jointe O/N)

	Supprimer un fichier sélectionné: 

Scénario A : via le menu

· Aller dans menu : Edit – Delete.

· Appuyer sur "yes" pour valider la suppression
	Supprimer un fichier sélectionné: 

Scénario B : via l’arborescence

· Faire un clic droit dans le champs navigator et sélectionner  Delete.

· Appuyer sur "yes" pour valider la suppression


	RESULTATS ATTENDUS (pièce jointe O/N)

	Le fichier disparaît de la fenêtre "Navigator" et du disque

Tester l'existence du fichier "essaie.cup" dans le navigateur de Windows dans le répertoire "Eclipse\runtime-workbench-workspace\TestCup"


	RESULTATS OBTENUS (pièce jointe O/N)

	Remarque : 



	FONCTIONNALITE VALIDE :                            OUI                                 NON


LA VUE CUP

	DESCRIPTION

	Projet:
	Nº fiche:
	Auteur(s):

	CUP
	V/06
	MASSIE,

BENICHOU,

ISI3_BE5.

	Date du test:
	Fonctionnalité à valider
	

	12/01/2003
	Vue CUP
	


	CONTEXTE (pièce jointe O/N)

	On veut tester l'affichage de la vue CUP "CUP View"


	ACTION A REALISER  (pièce jointe O/N)

	Créer un nouveau fichier: 

· Aller dans menu : Window – Show View – Other..,

· Sélectionner CUP Category >CUP View,


	RESULTATS ATTENDUS (pièce jointe O/N)

	Une nouvelle fenêtre intitulée "CUP View" apparaît, cette fenêtre contient un arbre qui pourra être implémentée ultérieurement. 


	RESULTATS OBTENUS (pièce jointe O/N)

	Remarque : 



	FONCTIONNALITE VALIDE :                            OUI                                 NON


LE MENU CUP

	DESCRIPTION

	Projet:
	Nº fiche:
	Auteur(s):

	CUP
	V/07
	MASSIE,

BENICHOU,

ISI3_BE5.

	Date du test:
	Fonctionnalité à valider
	

	18/12/2003
	Le menu CUP
	


	CONTEXTE (pièce jointe O/N)

	On veut tester l'IHM du menu CUP


	ACTION A REALISER  (pièce jointe O/N)

	· Aller dans menu : CUP


	RESULTATS ATTENDUS (pièce jointe O/N)

	Un menu s'affiche dans lequel on trouve les principaux fonctionnalité du plug-in CUP 


	RESULTATS OBTENUS (pièce jointe O/N)

	Remarque : 



	FONCTIONNALITE VALIDE :                            OUI                                 NON


CONCLUSION

Les éléments fournis aux superviseurs leur ont-ils permis de valider cette fin de l'élaboration?


Remarques


SUPERVISEUR






SUPERVISEUR

M. Henri MASSIE






Mme Andrée BENICHOU
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